SALONIK MIESZFZANSKI.
MY BARDZO LUBIMY SIE GOSCIC, CZYLI CO STEFAN
ZOBACZYL W ZACZAROWANYM LUSTRZE?
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“NOWE HISTORIE STARYCH RZECZY, CZYLI MUZEALNE
PRZYGODY STEFANA CZOLENKO”
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METODY: rozmowa, praca z opowiescia, praca plastyczna, zabawa ruchowa

CELE WARSZTATU:

Dziecko:

e pozaje zycie codzienne mieszkancow Zdunskiej Woli z przetomu XIX
i XX wieku,

e rozwija empatie | umiejetnosci ~odczytywania emocji z opowiesci
i symboli,

e utrwala przekonanie, ze historia to nie tylko daty i fakty, ale takze ludzie,
ich domy, zwyczaje i marzenia.

POTRZEBNE MATERIALY:
e Jedenasty odcinek stuchowiska Muzeum Historii Miasta Zdunska Wola pt.
“Nowe historie starych rzeczy, czyli muzealne przygody Stefana Czotenko”,
e sprzet do odtwarzania dzwieku,
e kartka A4, mazaki, kredki.

PRZEBIEG LEKCJI:

1. Wprowadzenie do tematu: rozmowa

2. Wystuchanie opowiadania

3. Praca z opowiadaniem, rozmowa kierowana
4, Podsumowanie

5. Praca plastyczna, zabawa ruchowa
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PRZEBIEG ZAJEC

WPROWADZENIE

Popros dzieci, aby zastanowity sie i odpowiedzialy na pytania:
8 o Cotoza miejsce wdomu, ktore nazywamy salonem?
e Co sie robi w salonie?
* Jak spedzano czas, kiedy nie byto telewizora?

PODSUMOWANIE ODPOWIEDZI

Salon to miejsce w domu, w ktorym spotyka sie cata rodzina
| przyjmuje sie gosci. Zanim pojawita sie telewizja, ludzie rozmawiali, czytali
ksigzki, grali w gry, stuchali muzyki i opowiadali sobie historie. Dzieki temu
wspdlny czas byt bardzo wazny i pomagat budowac bliskos¢ miedzy
domownikami.

(> WPROWADZENIE ODCINKA

DziS wybierzemy sie ze Stefanem Czotenko do saloniku mieszczanskiego.
To byt pokdj, w ktorym mieszkancy Zdunskiej Woli przyjmowali gosci,
pili herbate, grali muzyke i rozmawiali. Byto to miejsce eleganckie, petne
porcelany, obrazéw i mebli. Czétenko rozmawia z réznymi przedmiotami
I poznaje rodzine fabrykanta J6zefa Sznajdra, stucha globusa i ksigzki
o dobrych manierach. Jak sie zaraz przekonamy, w tym saloniku kryje sie
tez zaczarowane lustro.

@ Na co zwréci¢ uwage:

a) Jakie przedmioty ,ozywajg3” w salonie, co méwig o dawnym zyciu
domowym i codziennych zwyczajach mieszkancow?
b) Jaka atmosfera panuje w salonie? Czy Stefanowi jest tam mito?
c) Jakie réznice sg widoczne miedzy dawnym a dzisiejszym spedzaniem
czasu? Co byto wazne kiedys, a co jest wazne dla nas dzis?
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PRZEBIEG ZAJEC
PRACA Z OPOWIADANIEM

1)) WYSLUCHANIE SLUCHOWISKA
@ ROZMOWA KIEROWANA

1. Rozmowa o goscinnosci.
Zapytaj:
e Jak myslicie, dlaczego dawniej ludzie tak lubili przyjmowac gosci?
e Co mozemy zrobi¢, zeby gos¢ w naszym domu czut sie mile widziany?

Podsumowanie odpowiedzi:

Stefan poznaje imbryk, filizanki i samowar. Dowiaduje sie, ze przyjmowanie gosci
byto kiedys$ bardzo wazne. Ludzie spotykali sie, rozmawiali i czestowali herbata.
Goscinnos¢ to znak szacunku i serdecznosci. Wspdlne picie herbaty to sposéb
na bycie razem.

2. Rozmowa z globusem i Swiecznikiem o réznorodnosci.
Zapytaj:
e Czy Zdunska Wola byta miastem, w ktérym mieszkali sami Polacy?
» Jak to sie stato, ze choc ludzie byli rozni, to podobnie urzgdzali salony?

Podsumowanie odpowiedzi:

Globus ttumaczy, ze w Zdunskiej Woli mieszkali ludzie réznych narodowosci:
Polacy, Niemcy, Zydzi. W muzeum s3 takze eksponaty, z czaséw, gdy Polska nie
istniata, lecz byta pod zaborami. Ludzi roznito ich pochodzenie, jezyk i religia, ale
tgczyta praca i wspolne zycie w jednym miescie. Ludzie urzadzali salony zgodnie
z modag, ktéra wtedy panowata.
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PRZEBIEG ZAJEC
PRACA Z OPOWIADANIEM

& ROZMOWA KIEROWANA

3. Rozmowa z ksigzkg o dobrych manierach, o wychowaniu i odwadze.
Zapytaj:

e Co to znaczy miec ,dobre maniery”? Czy to wazne dzisiaj?

» Czy mozna by¢ jednoczesnie grzecznym i odwaznym?

Podsumowanie odpowiedzi:

Ksigzeczka opowiada o chtopcu, ktory uczyt sie dobrych manier, ale z czasem
dordst i odwazyt sie walczy¢ o wolnos¢ Polski. Grzecznos¢ i odwaga mogg iS¢
w parze, mozna by¢ uprzejmym i jednoczesSnie walczy¢ o to, co stuszne.

4. Co widziat Stefan w zaczarowanym lustrze?

Zapytaj:
e Co Waszym zdaniem oznacza to, co widziat Stefan w zaczarowanym lustrze?
e Jak rozumiecie to zakonczenie?
e Czy historia zamknieta w przedmiotach moze ozy¢?

Podsumowanie odpowiedzi:

To, co Stefan zobaczyt w zaczarowanym lustrze, pokazato wspomnienia
i historie ludzi, ktérzy kiedys tu zyli. Przedmioty mogg ,ozywac”, gdy o nich
stuchamy i wyobrazamy sobie ich dawne zycie. W ten sposéb przesztos¢ moze
wracac i by¢ dla nas zrozumiata. Eksponaty nie chciaty siedzie¢ bez ruchu, a gdy
myslimy o tym jak dawniej wyglgdato zycie, to ozywiamy wspomnienia.
Przedmioty w bajce tez chciaty wspominac swoje najlepsze chwile.

@ PODSUMOWANIE CAtOSCI

W tym odcinku Stefan pokazat nam, ze muzealne przedmioty majg swoje
tajemnice. Choc dzi$ stojg cicho i nieruchomo, kiedys byty czescig codziennego
zycia, stuzyty ludziom do zabawy, rozmoéw, czytania i stuchania muzyki. Dzieki
wyobrazni i opowiesciom mozemy zobaczy¢, jak dawniej domy tetnity zyciem
i jak wazne byty spotkania oraz wspdlny czas. o
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PRZEBIEG ZAJEC

ZABAWA RUCHOWA
ZADANIE PLASTYCZNE

:Jj SALONOWE POWITANIA - ZABAWA RUCHOWA

4
Dzieci chodzg swobodnie po sali przy spokojnej muzyce. Na hasto ,,Gos¢
w salonie!” zatrzymujg sie i witajg najblizszg osobe w rézny sposéb: uktonem,
podaniem reki, uSmiechem lub skinieniem gtowy (jak dawniej). Zabawa
pokazuje, jak wazne byty spotkania i dobre maniery w salonie.

YJ:/ CO ROBIMY W SALONIE? - RUCHOWA

ZGADYWANKA

Jedno dziecko losuje lub wymysla czynnos¢ wykonywang dawniej w salonie
(np. czytanie ksigzki, rozmowa, gra w karty, stuchanie muzyki, haftowanie)
i pokazuje jg ruchem, bez stow. Reszta grupy zgaduje, co to za czynnosc.
Zabawa uczy, jak spedzano czas bez telewizora i wspolnych rozrywek.

CO WIDZE W SWOIM LUSTRZE?
ZABAWA NA KONIEC PO WYStUCHANIU
CALEGO OPOWIADANIA

Zapytaj:
e Co najbardziej zapamietates z przygod Stefanka?
e Ktéra sala muzeum byta dla ciebie najciekawsza?

Dzieci rysujg rame duzego lustra, w Srodku to, co zapamietaty z catego
stuchowiska.
Moze to byc:

e postac (np. Stefan Czbétenko, Babcia Barbara, Mezuza, Zegar),

e miejsce (sala tkacka, apteka, salonik mieszczanski),
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