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StOWA KLUCZOWE: czas wolny, przyjazn, pasja, rozwoj
METODY: rozmowa, praca z opowiescig, zadanie tworcze

CELE WARSZTATU:
Dziecko:
e poznaje, jak dawniej mieszkancy Zdunskiej Woli spedzali wolny
czas,
e rozumie, ze kultura, nauka i wspdlne zabawy budowaty wiezi
miedzy ludzmi.

POTRZEBNE MATERIALY:

e Dziewigty odcinek stuchowiska Muzeum Historii Miasta Zdunska
Wola pt. “Nowe historie starych rzeczy, czyli muzealne przygody
Stefana Czo6tenko”,

e sprzet do odtwarzania dzwieku,

e mazaki, kredki, kartki do rysowania.

PRZEBIEG LEKCJI:

1. Wprowadzenie do tematu: rozmowa

2. Wystuchanie opowiadania

3. Praca z opowiadaniem, rozmowa kierowana
4. Podsumowanie

5. Zadanie tworcze
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PRZEBIEG ZAJEC

WPROWADZENIE

@ Popros dzieci, aby zastanowity sie i odpowiedziaty na pytania:
g e Co robicie w wolnym czasie po szkole?
* Gdzie spotykacie sie z innymi dzie¢mi? Na boisku, w szkole, w domu
kultury? Gdzie spotykajg sie dorosli?
e Czy myslicie, ze dzieci i dorosli 100 lat temu bawili sie tak samo jak Wy
lub Wasi rodzice?

PODSUMOWANIE ODPOWIEDZI

Dawniej dzieci i dorosli tez potrzebowali zabawy, odpoczynku i spotkan
z innymi ludzmi. Chodzili do szkoty, grali w gry, uprawiali sport i spedzali
czas razem, cho¢ nie mieli komputerow ani telefondw. Przedmioty
z muzeum pokazujg nam, zZe ludzie zawsze potrzebowali radosci, nauki
i kontaktu z innymi, tylko wyglgdato to inaczej niz dzis.

@ WPROWADZENIE DO PIERWSZEGO ODCINKA

Dzi$ razem ze Stefanem Czotenko odwiedzimy sale petng muzyki i zabaw
sale, w ktorej widad, jak ludzie kiedys bawili sie, spotykali i wspdlnie tworzyli
zycie miasta. Nie byto wtedy telewizji, telefonow ani Internetu. Mimo to
w Zdunskiej Woli ciggle cos sie dziato: pikniki, wyscigi, koncerty, zawody
i loterie fantowe. Zobaczymy, jak rézne przedmioty np.: rower, dzwonek,
czapka kolarska, fotografie ucznidw i strazackie plakaty, opowiadajg
o dawnych mieszkancach, ich radosciach i marzeniach.

@é} Na co zwrdci¢ uwage:

a) Jakie przedmioty Stefan spotyka w sali spoteczno-kulturowe;j?
b) Co byto podobne do dzisiejszego zycia, a co zupetnie inne?
c) Dlaczego takie przedmioty tez sg wazne dla muzeum?
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PRZEBIEG ZAJEC
PRACA Z OPOWIADANIEM

i}) WYSLUCHANIE SLUCHOWISKA
ROZMOWA KIEROWANA

1. Jakie sportowe eksponaty poznat Stefan?
Zapytaj:
e Dlaczego sport byt wazny dla ludzi?
e Jak czuty sie eksponaty, gdy byty w ruchu?
e Coto sg ,kocie tby"?

Podsumowanie odpowiedzi:

Stefan poznaje rower, czapke kolarskg i dzwonek. Dowiaduje sie, ze ludzie
w Zdunskiej Woli bardzo lubili sport, organizowali wyscigi rowerowe, zabawy
w parku, pikniki i zawody. Eksponaty czuty sie dumne i szczesliwe, ze uczestniczg
W rozrywce i sprawiajg ludziom przyjemnosc.

Rower opowiada o wyboistych ulicach z ,kocimi tbami” (brukowanych
kamieniach, ktére istniaty zamiast gtadkiego asfaltu) i o dawnych wyscigach.

2. 0 czym mowili uczniowie?
Zapytaj:
e Jakie marzenia mieli dawni uczniowie?
* Ajakie sg Wasze marzenia?
e Czym rdzni sie dawna szkota i od tej, ktora jest dzis?

Podsumowanie odpowiedzi:
Stefan dowiaduje sie, ze kiedy$ szkota byta bardzo surowa: uczniowie mieli
mundurki, a nauczyciele pilnowali, zeby byli uczniowie zachowywali sie wedtug
zasad. Harcerz Zygmunt opowiada o swoim marzeniu chciat by¢ marynarzem i
ptywa¢ po morzach, cho¢ pochodzit z rodziny tkaczy. Stefan dochodzi do
wniosku, ze kazdy ma prawo marzy¢, nawet jesli pochodzi z matego miasta.
Dzieki nauce i odwadze mozna dotrzec¢ daleko, tak jak Zygmunt, ktéry zostat
radiotelegrafistg na transatlantyku , Batory”. —
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PRZEBIEG ZAJEC
PRACA Z OPOWIADANIEM

& ROZMOWA KIEROWANA

3. Jaka historie opowie Klara i Krysia?
Zapytaj:
e Jak myslisz, co mogty czuc¢ Klara i Krysia, gdy musiaty sie rozstac?
» Dlaczego przechowywanie zdje¢ w muzeum jest wazne nie tylko dla jednej
osoby, ale dla catego miasta?
e Czy masz ulubione zdjecie z kim$ dla Ciebie waznym?

Podsumowanie odpowiedzi:

Stefan poznaje dwie uczennice, ktore rozdzielita wojna.

Dzieki nim dowiaduje sie, ze fotografie przechowujg wspomnienia i uczucia, sg
jak kapsuty czasu. Zdjecia pomagajg nam pamieta¢ o waznych osobach
i chwilach z naszego zycia. Dzieki nim mozemy wraca¢ do wspomnien nawet po
wielu latach. Muzeum przechowuje takie pamigtki, zeby historia ludzi
i ich przyjazni nie zostata zapomniana. Na zdjeciach widac tez zabytki i otoczenie,
ktorym zyli dawniej ludzie.

4. Czy strazacy moga organizowac zabawy?
Zapytaj:
* Po co dawniej strazacy mogli organizowac zabawy?
e Coto jest loteria fantowa?
e W czym dzisiejsze zabawy sg podobne do tych dawnych?

Podsumowanie odpowiedzi:

Strazak Makowski opowiada o dawnych loteriach i zabawach, ktére pomagaty
zbieraC pienigdze na sprzet pozarniczy. Dzi$ jest podobnie, strazacy oproécz
waznej pracy, jakg jest gaszenie pozardw, uczestniczg w zabawach miejskich,
pokazujg sprzet, z ktérego na co dzien korzystajg i uczg zasad bezpieczenstwa.
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PRZEBIEG ZAJEC
PRACA Z OPOWIADANIEM

ZADANIE TWORCZE

@ PODSUMOWANIE CAtOSCI

Dzi$ dowiedzieliSmy sie, ze ludzie w Zdunskiej Woli potrafili sie razem
bawié, uczy¢ sie, pomagac sobie i spetnia¢ marzenia.

Kazdy z nich zostawit po sobie co$ waznego np.: zdjecie, pamigtke albo
opowiesc.

Historia miasta to nie tylko praca ludzi i zabytkowe budynki, ale takze
rados¢, marzenia i wspdlne chwile ludzi, ktorzy tu zyli.

Gdy razem Spiewamy, uprawiamy sport, chodzimy do szkoty, przyjaznimy
sie lub pomagamy innym, tworzymy dusze miasta. Mozna powiedzie¢, ze
to, co tgczy ludzi i jest silniejsze niz czas.

Dzieki przedmiotom, ktére spotkat Stefan mozemy pordéwnac przesztosc
z terazniejszoscig i zobaczy¢, ze cho¢ Swiat sie zmienia, potrzeba nauki,
spotkan i radosci jest zawsze taka sama.

ZADANIE TWORCZE “RZECZ, KTORA OPOWIADA"

o Dzieci dobierajg sie w pary. Wybierajg rzecz, ktéra jest w klasie,
(np.: linijke, ksigzke, piornik, tablice) i wymysSlajg jego ,historie”.
Co by opowiedziat ten przedmiot, gdyby za 100 lat byt eksponatem
W muzeum.

» Nastepnie robig z tego krotkg scenke. Jedna osoba udaje, ze jest
dziennikarzem i przeprowadza wywiad z eksponatem. Druga osoba
odpowiada na zadawane pytania. Np.: kim jestes? Do czego stuzytes?
Kto Ciebie uzywat? Dlaczego bytes$ tak wazny dla ludzi? Co pamietasz
z dawnych czasow?

MUZEUM
&0 ™ | HISTORII MIASTA
4 \-\:’5 F ZDUNSKA WOLA




