IZBA TKACKA.
KTO TU JEST DYRYGENTEM?

LEKCJA NR 3 DO SLtUCHOWISKA PT.
“NOWE HISTORIE STARYCH RZECZY, CZYLI MUZEALNE
PRZYGODY STEFANA CZOLENKO”

AUTORKA: Gabriela Gérska
Muzeum Historii Miasta Zdunska Wola

StOWA KLUCZOWE: dawne zawody, tkactwo, narzedzia tkackie
METODY: rozmowa, praca z opowiescig, zabawa muzyczno-ruchowa

CELE WARSZTATU:

Dziecko:
e wie, czym zajmowat sie tkacz i jak powstawat materiat,
e potrafi wymieni¢ narzedzia tkackie,
e rozumie, ze kazdy z tych przedmiotow miat wazng role.

POTRZEBNE MATERIALY:

e Trzeci odcinek stuchowiska Muzeum Historii Miasta Zdunska Wola
pt. “Nowe historie starych rzeczy, czyli muzealne przygody Stefana
Czotenko”

e sprzet do odtwarzania dzwieku.

PRZEBIEG LEKCJI:

1. Wprowadzenie do tematu: rozmowa

2. Wystuchanie opowiadania

3. Praca z opowiadaniem, rozmowa kierowana
4. Podsumowanie

5. Praca plastyczna
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PRZEBIEG ZAJEC

WPROWADZENIE

? Popros dzieci, aby zastanowity sie i odpowiedziaty na pytania:
Czy wiecie, czym kiedys$ zajmowali sie ludzie w Zdunskiej Woli?
Czy styszeliscie o tkaczach albo o tkaninach?

PODSUMOWANIE ODPOWIEDZI

Wyjasnij, ze Zdunska Wola styneta z tkactwa, a muzeum ma
specjalng sale, ktéra nazywa sie “lzba Tkacka”. To w niej mozna
zobaczy¢ dawne narzedzia pracy tkacza. Tkacz to osoba, ktora
tworzy materiat z nici. W Zdunskiej Woli od poczatku jej zatozenia
pracowato wielu tkaczy. Najpierw w swoich domach, gdzie mieli
mate warsztaty, a nastepnie w duzych fabrykach.

To wiasnie dzieki nim nasze miasto sie rozwijato, bo byt to
najbardziej popularny zawdd. Powstawaty tkaniny, ktére
sprzedawano nawet poza granicami Polski. Czétenko byto czescig
od maszyny tkackiej.

(>) WPROWADZENIE DO PIERWSZEGO ODCINKA

Postuchajcie uwaznie stuchowiska, bo Stefan opowie nie tylko
0 swojej pracy, ale tez o swoich przyjaciotach, czyli maszynach,
ktore razem tworzyty tkaniny. Zastandwcie sie, kto z nich byt
najwazniejszy i dlaczego Stefan Czétenko méwi, ze w Izbie Tkackiej
wszyscy tworzyli orkiestre.

@ Na co zwrdci¢ uwage:

a. Jakie przedmioty spotkat Stefan w izbie tkackiej?
b. Dlaczego izba tkacka zostata poréwnana do orkiestry?
c. Co czuty maszyny, kiedy przestaty pracowac?
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PRZEBIEG ZAJEC
PRACA Z OPOWIADANIEM

) WYSLUCHANIE SLUCHOWISKA

é} ROZMOWA KIEROWANA

1. Przedmioty, ktére spotkat Stefan w sali “Izba Tkacka”.

Zapytaj:
» Jakie przedmioty spotkat Stefan w Izbie Tkackiej?
» Jakie zadanie miata greplarka, kotowrotek, szpulka, krosno oraz skrzynia
o Kto Waszym zdaniem byt najwazniejszy?

Podsumowanie odpowiedzi:

Kazdy z przedmiotow, ktére spotkat Stefan miat swoje zadanie: greplarka
rozczesywata wetne, kotowrotek skrecat nitki, szpulka nawijata, krosno tkato
materiat, a skrzynia przechowywata tkaniny. Czétenko to jedna
z najwazniejszych czesSci maszyny do tkania. Wszystkie te urzgdzenia byty
czescig zespotu i musiaty wspotpracowac z innymi, zeby powstat materiat.

2. Dlaczego krosno poréwnato Izbe Tkacka do orkiestry?
Zapytaj:
o Co to jest orkiestra? Kim jest dyrygent?
e Co moze mie¢ wspolnego granie w orkiestrze oraz praca w warsztacie
tkackim?

Podsumowanie odpowiedzi:

Warto zwrdéci¢ uwage, ze praca w dawnych warsztatach byta glosna,
rytmiczna, jak muzyka. Maszyny wydawaty dzwieki, tak jak rézne instrumenty
muzyczne, kazdy z nich musiat wykonywac swoje zadanie, tak aby powstat
jakis utwor, w orkiestrze jest to melodia, a w warsztacie tkackim tkanina.
W orkiestrze potrzebny jest tez dyrygent, czyli ktos, kto nadaje rytm,
a w warsztacie tkackim to najwazniejszy przedmiot, czyli krosno. Bardzo
istotne sg czétenka tkackie, ktorych ruch tgczy wszystko w jedng catosc.
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PRZEBIEG ZAJEC
PRACA Z OPOWIADANIEM

—\ 3. Co czuly maszyny, kiedy przestaty pracowac?
@ Zapytaj:
o (Czy stare przedmioty z opowiadania wolaty pracowac, czy sta¢ bez ruchu?
o Czy tesknity za dawnymi czasami, jesli tak do dlaczego?

Podsumowanie odpowiedzi:

Mozna podkresli¢, ze muzeum to miejsce, ktore daje przedmiotom drugie
zycie, cho¢ juz nie pracujg, to uczg o tym jak dawniej pracowali ludzie.
Przedmiotom byto smutno, ze stojg bez ruchu, tesknity za czasami, gdy mogty
pomagac ludziom. Mimo wszystko cieszyty sie, ze teraz sg w muzeum
i kto$ o nich pamieta.

@ PODSUMOWANIE CALOSCI

Dzi§ dowiedzieliSmy sie, ze tkactwo byto najwazniejszym zawodem
w Zdunskiej Woli. W zaktadzie tkackim kazdy ma swojg role, nawet jesli jest
maty jak szpulka. Najwazniejsza zasadg w dziataniu przeroznych urzgdzen jest
wspoétpraca i wzajemny szacunek. Warto zauwazy¢, ze dawne zawody
wymagaty cierpliwosci i doktadnosci.

Ta opowiesS¢ pokazata réwniez, ze w muzeum dawne przedmioty ukazujg
nam to, jak ludzie rozwijali swoje umiejetnosci, jak wymyslali coraz to nowsze
urzgdzenia, czyli tworzyli wynalazki np. greplarke czy czbétenka, ktore
pomagaty w pracy.
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PRZEBIEG ZAJEC

PODSUMOWANIE CALOSCI
ZABAWA RUCHOWA

y  ZABAWA RUCHOWA
} JJ Przygotowanie
Przed zabawg sugerujemy pokazanie filméw edukacyjnych dotyczgcych pracy
poszczegblnych narzedzi (ewentualnie obrazkéw z maszynami i uzmystowienie
dzieciom ich ruchéw i dZzwiekow jakie wydajg).
e Ponizej przyktadowe filmy:
e GREPLARKA: https://www.youtube.com/watch?v=mvdGtxal gpw
e KOLOWROTEK: https://www.youtube.com/watch?v=b73JUm8Q4Fc (w 0:56
min)
e CZOLENKO TKACKIE NA WARSZTATCIE (KROSNIE RECZNYM):
https://www.youtube.com/shorts/PMUEpjgA4MU

)

)’ JJ WARIANT DLA MtLODSZYCH DZIECI LUB ROZGRZEWKA
Mozna wtgczyc¢ lekkg muzyke z rytmicznym tempem i pozwoli¢ dzieciom
improwizowac ruchy, dopasowujgc sie do rytmu.

Na hasto nauczyciela ,Tkanie!” zaczynajg sie porusza¢, a na ,Stop!” zastygaja
bez ruchu.

y ZABAWA RUCHOWA
J JJ Wybér eksponatéw:
Powiedz dzieciom, ze bedg teraz bawic sie w ,orkiestre tkackg” - takg, jaka
tworzyty maszyny i narzedzia w muzeum.
Kazde dziecko wciela sie w inny przedmiot z I1zby Tkackiej:
e Stefan Czotenko - przesuwa sie z jednej strony sali na drugg, udajac ruch
czétenka w krosnach,
e Greplarka - wykonuje powolne, okrezne, roztozyste ruchy rekami, jakby
rozczesywata wetne,
e Kotowrotek - stuka stopg o podtoge w miejscu, rekoma robi okrezne, mate
ruchy udajgc skrecanie nici,
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PRZEBIEG ZAJEC

PODSUMOWANIE CALOSCI
ZABAWA RUCHOWA

y  ZABAWA RUCHOWA

y 2 e Szpulka - ,nawija” nitke, czyli kreci palcami wskazujgcymi wokot
siebie,
e Krosno - klaska w rownym rytmie, wyznaczajgc tempo pracy.
e Skrzynia - otwiera szeroko wyprostowane rece, jedng w gore , druga
w dot i zamyka jednoczes$nie klaskajac.

Mozna napisa¢ nazwy, narysowa¢ Ilub wydrukowad wizerunki
przedmiotéw i potozyc przed dziecmi, aby wiedziaty jakim sg
przedmiotem.

Przebieg:

e Nauczyciel (lub dziecko wybrane jako dyrygent) nadaje rytm - moze

klaska¢ lub uderzac delikatnie w stét, moéwigc rytmicznie:
+1ka-my, tka-my, ni-tki prze-pla-ta-my!”

e Dzieci wykonujg swoje ruchy zgodnie z rytmem, kazde narzedzie
Lpracuje” w swoim tempie, ale wspolnie tworzg zgrany zespot.

e Po chwili nauczyciel méwi: ,ODPOCZYNEK!” i wszystkie maszyny
zamieraja, jakby przerwaty prace w fabryce.

e Zabawe mozna powtdrzy¢ kilka razy, zmieniajgc ,dyrygenta
(dziecko moze dyrygowac orkiestrg).

n

Rozmowa po zabawie:
y e Jaksie czuliScie w roli maszyny lub narzedzia?
}' JJ * Czytatwo byto pracowac razem w jednym rytmie?
e Co by sie stato, gdyby jedna maszyna pracowata szybciej, a inna
wolniej?

Whniosek:
Tak jak w izbie tkackiej, tak i w zyciu, na co dzien, kazdy ma swojg role,
ale wazna jest wspotpraca i wspolny rytm dziatania.
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